Présentation du jeu

- Cycle 2
- Jeu qui développe les capacités logiques.
- Compétences visées : orientation spatiale, compréhension de
| symboles, organisation et gestion des données d’un probleme.
- Nombre de joueurs: 2 a 4 (possibilité de jouer en équipes)
- Durée d’'une partie: 15 minutes.
- Visionner la vidéorégle : http://iwww.trictrac.tvivideo/Logik_Ville_de_|_explipartie

- Démo en ligne : http://www.asmodee.com/ressources/articles/logikville-la-demo-en-
ligne.php

Logikville est composé de 5 maisons en plastique, 10 figurines en plastique (5 animaux
domestiques, 5 personnages), 84 cartes « énigme » de difficulté progressive.
Le but du jeu est simple : il faut piocher une carte « énigme », et d'apres les indices
donnés par la carte, deviner ou et avec quel animal de compagnie vit chacun des
personnages.

Régle du jeu @


http://www.trictrac.tv/video/Logik_Ville_de_l_explipartie
http://www.asmodee.com/ressources/articles/logikville-la-demo-en-ligne.php
http://www.asmodee.com/ressources/articles/logikville-la-demo-en-ligne.php
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Il s’agit de résoudre les - ~en développant vos capucitésipgiqués.

* Si vous étes débutant, nous vous recommandons de ne jover qu’avec trois
maisons. Une fois que vous aurez résolu quelques énigmes ne comportant
que trois maisons, vous serez prét a passer a celles qui en utilisent

quatre. Les joveurs expérimentés, eux, joueront avec cing maisons.

© Triez les cartes par ordre croissant, de 1 a 84, face visible.

* En haut de chaque carte figurent @ 8 v
les symboles svivants: P M
Nombre de maisons Personnes  Animaux
; )
© Placez le nombre adéquat L/
de maisons sur la table en les \:—/
reliant par levrs barriéres. e |




* Regardez les symboles en haut de la carte pour savoir de combien d’animaux
et/ou de personnes vous aurez hesoin pour résoudre |'énigme.

Le diagramme ci-dessous indique quels sont les personnes et les animaux

‘ dont vous avez besoin selon que la partie comporte 3, 4 ou 5 maisons.
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Placez les personnes ou animaux correspondants devant vous.

Commencons
Quelle que soit la carte choisie, vous aurez toujours d résoudre
la méme énigme : qui vit dans chaque maison ?
Les indices figurant sur la carte seront chaque fois différents. lls sont présentés
selon un systéme de symbole que vous n’aurez aucun mal @ maitriser.

Comment jouver ?
o Choisissez une carte de défi.

| * Regardez bien tous les indices de la carte avant de commencer. @ & ot
| Décidez quels indices sont les plus importants et ;
procédez par ordre pour résoudre I'énigme : . SORY

- Commencez avec les indices les plus spécifiques, ceux qui  Solole
indiquent le placement d’une figurine de la facon la plus
exacte (par exemple, sur cette carte, un indice vous montre . L5 '3
que : « la tortue vie dans la maison du milieu »). / )
- Trouvez les personnages pour lesquels vous avez le plus d'indices :
ils seront les plus faciles a placer (dans cette carte, deux indices &
sont consacrés au magon : mieux vaut commencer par lui).

* N’oubliez aucun des indices : chacun est important et
vous aurez besoin de tous pour obtenir la solution correcte.
* En tirant parti des indices et de vos capacités de raisonnement logique,
placez les personnages dans les bonnes maisons.




Le jeu utilise 7 symboles différents :

O O O =La figurine vit dans la maison indiquée

il (celle dont le contour est en gras).

». @ O O = La figurine ne vit pas dans la maison indiquée
(celle qui est marquée d’une croix).

CD = Les figurines sont voisines.

% = Les figurines ne sont pas voisines.

;J 4[> = La figurine A est placée de ce cdté par rapport a la figurine B.

'{, Remarquez bien que cela ne veut pas
| forcément dire que les figurines sont
voisines (ce symbole indique le placement relatif des
personnages, encourageant les enfants a

différencier la gauche et la droite).

= Les figurines vivent dans la méme maison.

@ = Les figurines ne vivent pas dans la méme maison.

pé

g OOC




Note : dans les défis qui n’vtilisent que des personnes, chacune
d‘entre elles doit étre placée dans une maison séparée.

On ne peut pas metire deux personnes dans la méme maison.
Dans les défis associant les personnes et les animaux, une personne
et un animal peuvent étre placés dans la méme maison.
Toutefois, on ne peut pas placer deux personnes ou | 3

deux animaux dans la méme maison. it

Etes-vous certain davoir correctement résolu le défi 2 ) &

Passez les indices en revue. B

Si chacune des conditions est remplie, le défi est résolu ! |

Chaque défi n’a quune solution, et une seule. .,

Retournez lu carte et vérifiez : la solution se trouve au dos. 1 ‘
\.} Quand Iénigme est résolue, passez au défi suivant.

requise pour résoudre toutes les énigmes. Nous vous |
recommandons donc de ne pas les passer ! |
« Respectez autant que possible I'ordre des cartes numérotées.
| Si vous sautez certaines énigmes, vous aurez peut-étre des
problemes pour résoudre des défis plus compliqués par la svite.

' Les premiéres cartes vous familiariseront avec la logique

 Vous avez résolu les 84 défis tout seul ?
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QCM Logikville Cycle 2 (CP-CE1-CE2)

Evaluation des connaissances de I’équipe sur le jeu

Cochez dans la colonne du QUI ou du NON : il n’y a qu’une possibilité a chaque fois !

N® QCM LOGIKVILLE Ooul NON

1 | Chaque carte correspond-elle a un défi ?

2 | Au départ, votre équipe regoit plusieurs cartes ?

3 | Est-ce que Logikville est un jeu de logique ?

4 | Dans ce jeu, votre équipe doit-elle toujours résoudre une énigme ?

5 | L’énigme & résoudre est : « Qui vit dans chaque maison ? »

6 | Il'y a toujours une personne par maison ?

Le haut de la carte indique le nombre de maisons, de personnes et
7 | d’animaux a prendre pour commencer a jouer?

g | Votre équipe place au hasard les personnages dans les maisons ?

9 | Le symbole X indigue que le personnage ou I’animal ne vit pas la ?

10 | Le symbole « maison » indique que la personne et I’animal vivent ensemble.

11 | Il'y a toujours deux personnes dans une méme maison ?

12 | Il'y a 5 personnages pour 5 metiers différents?

13 | Plus le numéro de la carte est elevé et plus I’énigme est compliquée ?

14 | Il y a un lapin, un chien, un chat une tortue et un oiseau chez les animaux ?

15 | La solution se vérifie en regardant au dos de la carte ?
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QCM Logikville Cycle 2 (CP-CE1-CE2)

Evaluation des connaissances de I’équipe sur le jeu

CORRECTION
Coche dans la colonne du OUI ou du NON : il n’y a qu’une possibilité a chaque fois !

15 | La solution se vérifie en regardant au dos de la carte ?

N° QCM LOGIKVILLE OuUl | NON
1 | Chaque carte correspond-elle a un défi ? v
2 | Au départ, votre équipe regoit plusieurs cartes ? v
3 | Est-ce que Logikville est un jeu de logique ? v
4 | Dans ce jeu, votre équipe doit-elle toujours résoudre une énigme ? v
5 | L’énigme a résoudre est : « Qui vit dans chaque maison ? » v
6 | Il y a toujours une personne par maison ? v

Le haut de la carte indique le nombre de maisons, de personnes et v
7 | d’animaux a prendre pour commencer a jouer?
g | Votre équipe place au hasard les personnages dans les maisons ? v
9 | Le symbole X indigue que le personnage ou I’animal ne vit pas la ? v
10 | Le symbole « maison » indique que la personne et I’animal vivent ensemble. v
11 | Il y a toujours deux personnes dans une méme maison ? v
12 | Il'y a 5 personnages pour 5 métiers différents? v
13 | Plus le N° de la carte est élevé et plus I’énigme est compliquée ? v
14 | Il y a un lapin, un chien, un chat une tortue et un oiseau chez les animaux ? v

v
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QCM Logikville Cycle2 (CP-CE1-CE2)

Vérification des connaissances de l’équipe sur le jeu

Cochez dans la colonne du QUI ou du NON : il n’y a qu’une possibilité a chaque fois !

N° Questions sur le jeu LOGIKVILLE Ooul NON

1 | Logikville est un jeu de logique ?

2 | Vous jouez avec plusieurs cartes en méme temps ?

3 | A chaque fois, I’énigme a résoudre, est : « Qui vit dans chaque maison ? »

4 | Les indices sont sur le devant de la carte ?

5 | La solution se vérifie en regardant au dos de la carte ?

6 | Il'y a toujours une seule personne par maison ?

Le haut de la carte indique le nhombre de maisons, de personnes et
7 | d’animaux a prendre pour commencer a jouer?

8 | Il'y a toujours deux personnes par maison ?

9 | lly a, en tout, 5 personnages avec 5 métiers différents?

10 | Ly a un lapin, un chien, un chat, une tortue et un éléphant.

11 | Le symbole @ indique que le personnage ou ’animal vit la ?

Le symbole « maison » indique que le personnage et [’animal vivent
12 | ensemble.

13 | L’animal se place dans la maison et pas dans le jardin ?

14 | Votre équipe place au hasard les personnages dans les maisons ?

15 | Plus le numéro de la carte est élevé et plus l’énigme est compliquée ? %
=
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QCM CORRECTION

Logikville Cycle 2 (CP-CE1-CE2)

N° Réponses sur le jeu LOGIKVILLE oul NON
1 | Logikville est un jeu de logique ? v

2 | Vous jouez avec plusieurs cartes en méme temps ? v
3 | A chaque fois, ’énigme a résoudre, est : « Qui vit dans chaque maison ? » v

4 | Les indices sont sur le devant de la carte ? v

5 | La solution se vérifie en regardant au dos de la carte ? v

6 | Il'y a toujours une seule personne par maison ? v

; Le haut de la carte indique le nhombre de maisons, de personnes et v

d’animaux a prendre pour commencer a jouer?

8 | Il'y a toujours deux personnes par maison ? v
9 | Ily a, en tout, 5 personnages avec 5 métiers différents? v

10 | Ly a un lapin, un chien, un chat, une tortue et un éléphant. v
11 | Le symbole @ indique que le personnage ou ’animal vit la ? v

Le symbole « maison » indique que le personnage et [’animal vivent

12 | ensemble. v
13 | L’animal se place dans la maison et pas dans le jardin ? v
14 | Votre équipe place au hasard les personnages dans les maisons ? v
15 | Plus le numéro de la carte est éleve et plus I’énigme est compliquée ? 4
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